Zatacznik nr 5

do zarzadzenia Nr
21/2019

z dnia 29 marca 2019 r.

OPIS PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA (SYLABUS)

1. Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim oraz angielskim
Projekt w jezyku skryptowym
2. Dyscyplina
Informatyka techniczna i telekomunikacja - 4
3. Jezyk wyktadowy
polski
4, Jednostka prowadzaca przedmiot
Wydzial Fizyki i Astronomii
5. Kod przedmiotu/modutu
24-1SSP-S1-E2-Pjs
6. Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub do wyboru)
do wyboru
7. Kierunek studidw (specjalnosé/specjalizacja)
Informatyka stosowana i systemy pomiarowe
8. Poziom studiow (I lub II stopien, jednolite studia magisterskie, studia doktoranckie)
|
9. Rok studiéw (jesli obowigzuje)
1
10. Semestr (zimowy lub letni)
letni
11. Forma zajec i liczba godzin
Metody uczenia sie
Laboratorium komputerowe -30 h.
12. Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzacej zajecia
dr Artur Barasinski
13. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla
przedmiotu/modutu
Zaliczone kursy: ,,Jezyki skryptowe -Python”
14. Cele przedmiotu

Celem tego przedmiotu jest praktyczne ksztalcenie umiejetnosci programowania w
jezykach skryptowych. Studenci w ramach zaje¢ realizujg projekt programistyczny
znaczgco wiekszy od zadan z wprowadzenia do jezykoéw skryptowych. Przy okazji
ksztalca umiejetnos$ci niezbedne we wszystkich projektach programistycznych -od
analizy, poprzez projektowanie rozwiazania, debugowanie, testowanie i dokumentacje.




15.

Tresci programowe

e  Omowienie listy projektow.

e Projekt -analiza problemu, szKic rozwiazania (podzial programu na moduly itp.)

e Implementacja projektu -wersjonowanie, odpluskwianie, dokumentowanie.

e Testowanie programu.
¢ Dokumentacja techniczna i uzytkownika.

e Publiczna prezentacja programu.

Zaktadane efekty uczenia sie

Zna cykl zycia projektu programistycznego.
Rozumie role analizy i prototypowania w procesie
powstawania oprogramowania.

Rozumie role testowania oprogramowania.

Umie zaplanowac i kontrolowaé dzialalnos$¢
projektowq.

Umie skonfigurowaé $rodowisko programistyczne do
potrzeb projektu.

Potrafi postugiwac si¢ narzedziami w ramach tego
Srodowiska (wersjonowanie, debugowanie itp.).

Potrafi zrealizowa¢ przydzielone zadania
programistyczne w zakladanym czasie.

Potrafi tworzy¢ dokumentacje techniczna i
uzytkownika.

Potrafi publicznie prezentowaé wyniki swojej pracy.

Ma $wiadomos$¢ korzysci wynikajacych z
udostepniania wynikéw wlasnej pracy oraz
korzystania z wynikow pracy innych osob zgodnie z
koncepcjami otwartego oprogramowania.

Symbole odpowiednich
kierunkowych efektéw uczenia
sie: np.: K_WO01*,
K_U05,K_K03

11 W04, 11_U02, 11_U04,
11_U06, I1_U08, I1_U11,
11_U17, I1_KO04, 11_KO05

16.

Literatura obowigzkowa i zalecana (zZrddfa, opracowania, podreczniki itp.)

Dokumentacja techniczna uzytych narzedzi

17.

Metody weryfikacji zaktadanych efektow uczenia sie:

Przygotowanie projektu (indywidualnego), przygotowanie wystapienia ustnego

(indywidualnego), pisemne raporty.

18.

Warunki i forma zaliczenia poszczegdélnych komponentéw przedmiotu/modutu:

Zrealizowanie projektu (indywidualnego)

19.

20. Naktad pracy studenta/doktoranta

forma dziatan studenta/doktoranta

liczba godzin na




realizacje dziatan

Zajecia (wg planu studiow) z prowadzacym:
- wyktad:
- konwersatorium:

- laboratorium: 30
- inne: -

Praca witasna studenta, doktoranta (w tym udziat w pracach

grupowych) np.:

- przygotowanie do zaje¢: 25
- opracowanie wynikow: 25
- czytanie wskazanej literatury: 20
-przygotowanie prac/wystgpien/projektow: 18
- napisanie raportu z zajec¢: 0

- przygotowanie do sprawdziandw i egzaminu:

taczna liczba godzin 120
Liczba punktow ECTS 4




