Zatacznik nr 2

do zarzadzenia Nr
33/2012

z dnia 25 kwietnia 2012 r.

OPIS PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA (SYLABUS)

1. Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim
Matematyka dla informatykow 2
2. Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku angielskim
Mathematics for computer engineering 2
3. Jednostka prowadzgca przedmiot
Wydziat Fizyki i Astronomii
4, Kod przedmiotu/modutu
24-1SSP-S1-E2-Minf2
5. Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub fakultatywny)
Obowiazkowy
6. | Kierunek studiow
Informatyka stosowana i systemy pomiarowe
7. Poziom studiéw (I /ub II stopien lub jednolite studia magisterskie)
I stopien
8. | Rok studidow (jesli obowigzuje)
1
9. Semestr (zimowy lub letni)
Letni
10. | Forma zajec i liczba godzin
Wyktad 30 godz., Laboratorium 45 godz.
11. | Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby prowadzacej zajecia
Cezary Juszczak, dr
12. | Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
dla przedmiotu/modutu oraz zrealizowanych przedmiotéw
¢ Matematyka dla informatykow 1
13. | Cele przedmiotu
Podstawowym celem jest nauczenie opisu Swiata w jezyku wektorow i macierzy,
koniecznym do rozwigzywania zagadnien i wykonywania symulacji i wizualizacji za pomoca
komputera.
14. | Zaktadane efekty ksztatcenia: Symbole kierunkowych

efektdéw ksztatcenia:

Student potrafi formutowac zagadnienia z zakresu K_WO01, K_W05, K_U01,
geometrii oraz kinematyki i dynamiki w jezyku K_U02, K_U03, K_KO03
algebry liniowej (wektory i macierze) i rozwigzywac je




za pomocg pakietéw do obliczen symbolicznych
(Mathematica lub Maxima).

Stosuje liczby zespolone i kwaterniony do wybranych
zagadnien geometrii 2D i 3D.

Zna prawo autorskie i uzywa legalnego
oprogramowania Mathematica w oparciu o serwer

licencji

Stosuje wolnhe oprogramowanie (maxima, octave),
gdy brakuje licencji.

15. | Tresci programowe
e Liczby zespolone: ptaszczyzna Arganda, postac kartezjanska,
trygonometryczna i wyktadnicza, tw. Eulera, wzér de Moivre’a,
potegi i pierwiastki z liczb zespolonych, podstawowe tw. algebry.
e Algebra liniowa: niezaleznosc liniowa, baza i wymiar przestrzeni
liniowej, przeksztatcenia liniowe i ich macierze, wyznacznik i rzad
macierzy, macierze obrotu w 2D i 3D, wektory i wartosci wiasne
e Rachunek wektorowy: suma i ré6znica wektoréw, iloczyn wektorowy
i skalarny. Zastosowanie do zagadnien z fizyki i geometrii
e Grupy: definicja, przyklady, podgrupa, relacja rownowaznosci,
homomorfizm i izomorfizm grup, grupy cykliczne, symetrii, Z,, Sn
¢ Pojecie algebry. Algebra t1aczna. Algebra macierzy. Algebra
grupowa. Kwaterniony a macierze obrotéw w 3D.
16. | Zalecana literatura (podreczniki)
e Edmund Karaskiewicz - Zarys teorii wektorow i tensoréw
e Leszek Plaskota - Geometria i algebra liniowa (dla I-go roku informatyki)
e Patrycja Piechaczek - Skrypt z algebry liniowej 1
e http://reference.wolfram.com/language/
e  http://www.knf.ifd.uni.wroc.pl/materialy/maxima.pdf
e http://maxima.sourceforge.net/docs/manual/maxima.html
17. | Forma zaliczenia poszczegolnych komponentéw przedmiotu/modutu, sposob
sprawdzenia osiggniecia zamierzonych efektow ksztatcenia:
wyktad: Egzamin pisemny
seminarium:
laboratorium: praca w trakcie zaje¢, odpowiedz przy tablicy, kolokwia
konwersatorium:
inne:
18. | Jezyk wyktadowy
Polski
19. | Obcigzenie pracqg studenta

Forma aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci




Godziny zajec¢ (wg planu studidw) z nauczycielem:

- wyktad: - 30
- ¢wiczenia: -0

- laboratorium: -45
- inne: -0
Praca wtasna studenta np.:

- przygotowanie do zajec: - 30
- opracowanie wynikdéw: -0

- czytanie wskazanej literatury: -5
- napisanie raportu z zajec: -0

- przygotowanie do egzaminu: - 20
Suma godzin 130
Liczba punktow ECTS 5

*objasnienie symboli:

K (przed podkresleniem) - kierunkowe efekty ksztatcenia
W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K (po podkresleniu) - kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne - numer efektu ksztatcenia




