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Uchwata Nr 3/2017
Rady Wydziatu Fizyki i Astronomii
Uniwersytetu Wroctawskiego
podjeta dnia 17 stycznia 2017 r.

w sprawie uzupelnienia wykazu przedmiotow objetych potwierdzaniem
efektow uczenia sie na Wydziale Fizyki i Astronomii

Na podstawie § 4 ust. 1 uchwaty Nr 46/2015 Senatu Uniwersytetu Wroctawskiego
zdnia 25 marca 2015 r. w sprawie Regulaminu potwierdzania efektdw uczenia sie

120/2015 Rektora UWr. z dnia

26 listopada 2015 r. w sprawie wprowadzenia w Uniwersytecie Wroctawskim wzordéw
dokumentéw potwierdzajacych efekty uczenia sie, na wniosek Dziekana Rada Wydziatu FizyKki
i Astronomii postanawia, co nastepuje:

§1

Potwierdzanie efektéw uczenia sie dotyczy wybranych kierunkéw studiow I stopnia
prowadzonych na Wydziale Fizyki i Astronomii:

1.

dla kierunkow fizyka, fizyka techniczna i astronomia obowigzujg wykazy przedmiotow
okreslone uchwatg Nr 15/2016 Rady Wydziatu Fizyki i Astronomii z dnia 22 marca 2016 r.

sie obejmuje nastepujace przedmioty:

. dla kierunku informatyka stosowana i systemy pomiarowe potwierdzanie efektéw uczenia

Lp. Przedmiot/praktyka Lp. Przedmiot/praktyka
1 | Algorytmy i struktury danych 11 | Praktyczny wstep do programowania
2 | Bazy danych 12 | Programowanie aplikacji WWW
3 | Grafika inzynierska 1,2 13 | Programowanie w C++
4 | Jezyki programowania i GIU 14 | Sieci komputerowe
5 | Jezyki skryptowe - Python 15 | Systemy operacyjne
6 | Podstawy grafiki komputerowej 16 | Wstep do symulacji komputerowych
7 | Podstawy przedsiebiorczosci 17 | Zaawansowane programowanie C++
8 | Programowanie gier komputerowych 18 | Wychowanie fizyczne
9 | Programowanie uktaddw logicznych 19 | Lektorat jezyka obcego

10 | Programowanie urzadzen mobilnych 20 | Praktyka

§2

Wykaz przedmiotéw, o ktérym mowa w § 1 punkt 2, sporzadzony zgodnie z Zarzadzeniem Nr
120/2015 Rektora UWr. z dnia 26 listopada 2015 r., stanowi zatacznik do niniejszej uchwaty.




Zatacznik Nr 1

do zarzadzenia Nr
120/2015

z dnia 26 listopada 2015 r.

WYKAZ PRZEDMIOTOW (MODULOW ZAJEC)/PRAKTYK
OBJETYCH POTWIERDZANIEM EFEKTOW UCZENIA SIE
NA WYDZIALE FIZYKI I ASTRONOMII

Kierunek studiéw/program ksztatcenia: Informatyka stosowana i systemy pomiarowe

Poziom ksztatcenia: studia I stopnia
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Forma studiéw: studia stacjonarne

Lp. Przedmiot (modut zajec)/praktyka Efekty ksztatcenia ECTS
1 | Algorytmy i struktury danych K_W04, K_W05, K_U02, K_U03, K_K05 5
2 | Bazy danych K_W04, K_U06, K_U11, K_U17 3
3 | Grafika inzynierska 1 K_Ul1l, K_U12, K_U13 3
4 | Grafika inzynierska 2 K_U11, K_U12, K_U13 2
5 | Jezyki programowania i GIU K_WO04, K_U06, K_U08, K_K05 5
6 | Jezyki skryptowe - Python K_W04, K_W10, K_U02, K_U06, K_U11, K_U17, 5

K_K03, K_KO05
7 | Podstawy grafiki komputerowej K_WO05, K_U02, K_K03, K_KO05 5
8 | Podstawy przedsiebiorczosci K_WO08, K_W10, K_U14, K_K06 2
9 | Programowanie gier komputerowych | K_W04, K_U17, K_K01, K_K05 4
10 | Programowanie uktadéw logicznych K_WO03, K_W06, K_W09, K_U10, K_U11, K_K02, 3
K_K03, K_K05, K_K07

11 | Programowanie urzadzen mobilnych K_W04, K_U06, K_U07, K_K05 5

12 | Praktyczny wstep do programowania | K_W04, K_U02, K_U17, K_KO05 3

13 | Programowanie aplikacji WWW K_W04, K_U06, K_U07, K_K03, K_KO05 5

14 | Programowanie w C++ K_W04, K_WO05, K_U03, K_U04, K_U06 5

15 | Sieci komputerowe K_WO03, K_W09, K_U11, K_U14, K_K04 3

16 | Systemy operacyjne K_WO03, K_W04, K_U06, K_U11, K_K03, K_K07 4

17 | Wstep do symulacji komputerowych K_WO05, K_U02, K_U03, K_U04, K_U17 5

18 | Zaawansowane programowanie C++ | K_W05, K_W06, K_U04, K_U06 5

19 | Wychowanie fizyczne

20 | Lektorat jezyka obcego K_U16, K_U17 12

21 | Praktyka K_WO08, K_W09, K_K06 3




