SYLABUS PRZEDMIOTU NA STUDIACH WYZSZYCH

Lp. | Elementy sktadowe sylabusu Opis

1. Nazwa przedmiotu Modelowanie komputerowe

2. Nazwa jednostki Wydziat Fizyki i Astronomii
prowadzacej przedmiot Instytut Fizyki Teoretycznej

3. Kod przedmiotu 11.3-4-MK/5

4. | Jezyk wykiadowy Polski

5. | Grupa tresci ksztalcenia, Grupa tresci ksztatcenia do wyboru dla kierunku
w ramach ktoérej przedmiot fizyka i fizyka techniczna.
jest realizowany

6. | Typ przedmiotu Obowigzkowy do ukonczenia catego toku studiéw na

kierunku fizyka dla specjalnosci:
fizyka komputerowa i modelowanie ukfadéw
biologicznych.

7. Rok studiow, semestr ITI rok (semestr 5)

8. Imie i nazwisko osoby (oséb) | Katarzyna Weron, dr hab.
prowadzacej przedmiot

9. | Imie i nazwisko osoby (osdb)
egzaminujacej badz
udzielajacej zaliczenia
w przypadku, gdy nie jest nia
osoba prowadzaca dany
przedmiot

10. | Metody dydaktyczne Wyktad - 2 godz. Tygodniowo przez 15 tygodni

Laboratorium komputerowe - 2 godz. Tygodniowo
przez 15 tygodni

11. | Wymagania wstepne Wstep do programowania

12. | Liczba godzin zajec¢ Wyktad - 30 godz.
dydaktycznych Laboratorium komputerowe - 30 godz.

13. | Liczba punktéow ECTS 3
przypisana przedmiotowi

14. | Zatozenia i cele przedmiotu Celem tego przedmiotu jest nauczenie podstaw

symulacji komputerowych i tworzenia
komputerowych modeli réznego typu uktaddéw
ztozonych (fizycznych, spotecznych, biologicznych,
etc.) . Student powinien naby¢ umiejetnos¢
samodzielnego zbudowania modelu, napisania
programu komputerowego a nastepnie
przeprowadzenia symulacji i przeanalizowania
wynikow.

15. | Forma i warunki zaliczenia Laboratorium komputerowe - implementacja
przedmiotu, w tym zasady programéw komputerowych oraz analiza wynikéw
dopuszczenia do egzaminu, otrzymanych z symulacji zgodnie z listami zadan.
zaliczenia z przedmiotu, a Wykfad - 15 minutowa prezentacja na wybrany
takze forma i warunki temat dotyczacy programu wyktadu (temat moze by¢
zaliczenia poszczegodlinych wybrany z listy zagadnien dostarczonej przez
form zaje¢ wchodzacych w prowadzacego) lub maty projekt programistyczny.
zakres danego przedmiotu

16. | Tresci merytoryczne 1. Generatory liczb losowych i Metoda Monte Carlo.
przedmiotu 2. Proste modele sieciowe fizyki statystycznej i

zjawiska krytyczne.

3. Prawa potegowe, sieci ztozone i samoorganizujaca
sie krytycznosc.

4. Dynamika nieliniowa i chaos deterministyczny,
fraktale deterministyczne i stochastyczne.

5. Zastosowanie modeli sieciowych i réwnan
nieliniowych w modelowaniu uktaddw biologicznych i
spotecznych..

6. Analiza wynikéw symulacji (analiza szeregow
czasowych).

7. Automaty komédrkowe - klasyfikacja,
zastosowania i ograniczenia.

17. | Wykaz literatury 1. D. W. Heerman, ,Podstawy symulacji




podstawowej

komputerowych w fizyce”, (WNT, 1997)
H.O. Peitgen, H.Jurgens, D Saupe ,Granice
Chaosu Fraktale (czes¢ 11 2)" (PWN, 2002)
I. Biatynicki-Birula, I. Biatynicka-Birula
~Modelowanie rzeczywistosci” (WNT, 2006)
artykuty oryginalne




