SYLABUS PRZEDMIOTU NA STUDIACH WYZSZYCH

Lp. Elementy skladowe sylabusu Opis

1. Nazwa przedmiotu Jezyki programowania

2. Nazwa jednostki prowadzacej | Wydziat Fizyki i Astronomii
przedmiot Instytut Fizyki Teoretycznej

3. Kod przedmiotu 11.3-4-JP/5

4. Jezyk wykiadowy Polski

5. Grupa tresci ksztalcenia, Grupa tresci ksztatcenia do wyboru.

w ramach, ktérej przedmiot
jest realizowany

6. Typ przedmiotu Obowigzkowy do ukonczenia catego toku studidow

licencjackich na kierunku fizyka dla specjalnosci:
technologie informatyczne.

7. Rok studiow, semestr ITI rok (semestr 5)

8. Imie i nazwisko osoby (os6b) | Cezary Juszczak, dr
prowadzacej przedmiot

9. Imie i nazwisko osoby (oséb)
egzaminujacej badz
udzielajacej zaliczenia
w przypadku, gdy nie jest nia
osoba prowadzaca dany
przedmiot

10. Metody dydaktyczne Wyktad - 2 godz. tygodniowo przez 15 tygodni.

Laboratorium komputerowe - 2 godz. tygodniowo przez
15 tygodni. Mozliwo$¢ uzupetnienia zaje¢ w pracowni
pracg na odlegtos$¢. Dobrze sprawdza sie wykorzystanie
Internetu (w postaci e-maila lub forum dyskusyjnego) do
przekazywania rozwigzan oraz formutowania uwag na
temat ocenianych programéw.

11. Wymagania wstepne Programowanie obiektowe 1

12. | Liczba godzin zajec Wyktad - 30 godz.
dydaktycznych Laboratorium komputerowe — 30 godz.

13. | Liczba punktow ECTS 3
przypisana przedmiotowi

14. Zatlozenia i cele przedmiotu Po zakonczeniu nauki w ramach tego przedmiotu student

powinien znac¢, na poziomie podstawowym, wybrane
przez wyktadowce, jezyki programowania oraz uzywac
praktycznie kazdego z nich w obszarze jego
najczestszych zastosowan. Powinien posiadac
umiejetnosé samoksztatcenia - szybkiego opanowania
kolejnego jezyka programowania na podstawie
materiatéw wskazanych przez wyktadowce i
samodzielnie znalezionych w Internecie oraz umiejetnos¢
dobrania jezyka programowania do problemu.

15. Forma i warunki zaliczenia W ramach nauki kazdego z jezykdéw programowania
przedmiotu, w tym zasady student pisze kilka krétkich programoéw (o narastajgcym
dopuszczenia do egzaminu, poziomie trudnosci). Sq one oceniane w trakcie zaje¢ na
zaliczenia z przedmiotu, a pracowni lub za pomocg forum do pracy na odlegtosc.
takze forma i warunki Uzyskanie zaliczenia moze nastgpi¢, jesli student
zaliczenia poszczegoéinych prawidtowo wykona 75% ¢wiczen z kazdego dziatu
form zaje¢ wchodzacych w (jezyka). Latwiejsze programy sgq wykonywane
zakres danego przedmiotu indywidualnie a trudniejsze w grupach 2 osobowych.

Oddanie kazdego programu powinno sie odbywac nie
pdzniej niz 3 tygodnie po jego otrzymaniu - zakfada sie
jednoczesng prace nad kilkoma problemami.

16. | Tresci merytoryczne Przeglad jezykow programowania na

przedmiotu

charakterystycznych przyktadach:

e Fortran - (nieobowigzkowy) procedury numeryczne,
operacje na macierzach i liczbach zespolonych,
wejscie i wyjscie.

e LISP - programowanie symboliczne, operacje na




wyrazeniach (np. obliczanie pochodnej, upraszczanie,
ewaluacja na zadanie).

e Perl - wyrazenia regularne i automatyczne
przetwarzanie dokumentéw.

e Java - nacisk na specyficzne cechy Javy: wbudowang
wielowatkowosé, grafike, tatwos¢ obstugi myszy,
obstuge potaczen sieciowych (np. applet do gry w
szachy/warcaby)

Intencjgq jest pokazanie rdznorodnosci istniejgcych

jezykéw programowania jednak na duzym poziomie

konkretnosci. Tematy zadan programistycznych powinny
ilustrowac charakterystyczne cechy danego jezyka i jego
gtdwny obszar zastosowan.

17.

Wykaz literatury
podstawowej

Wyktadowca wybiera literature dostepng bezptatnie w
Internecie - podaje studentom odnosniki do ksigzek,
dokumentacji jezyka, samouczkédw. Zalecane materiaty
z serii O'Reilly




